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Objetivos

Son objetivos de este curso

- ldentificar todos los puntos en workflow donde se requiere programacion
- Crear tipos de objetos nuevos y extender los existentes

§ Crear modulos de funciones para determinacion de papeles

§ Programar eventos

§ Programar moédulos de funciones para el control de eventos

-~ Gestionar y monitorear el sistema de workflow en tiempo de ejecucion

REHIES

A quienes va dirigido este curso

5 Analistas programadores con muy buen conocimiento y experiencia ABAP
5 Analistas programadores con muy buen conocimiento en OOP
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e Introduccioén

 Definicion e Implementacion de Business Objects
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* Repaso: ¢Qué es un sistema workflow?

— Es un sistema que entrega trabajos (tareas)
« En la secuencia correcta
» Con toda la informacion necesaria
 En el momento correcto
* A lagente responsable

— Relacionando estas tareas de manera automatica.
— Control independiente de la aplicacion, de las actividades entre las
transacciones.
 Repaso: Que cosas NO hace el sistema Workflow.
— Simplificar transacciones complejas (menus, pantallas, etc.)

— Proveer procesos de negocio eficientes de manera automatica (esta tarea
se la dejamos a los modeladores del sistema de workflow)

— Una vez que una aplicacion es llamada por el sistema de workflow el
control lo tendra la aplicacion y no el sistema de workflow.
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e Tareas en el sistema de workflow

— Definicion del proceso
o “¢Qué sucede y en qué orden?”
» Utilizacion del Workflow Builder y Definicion de Tareas
 Resultado: el proceso se ejecuta en la secuencia correcta

— Modelizacion de la organizacion
o “¢Quién hace que?”
* Modelo Organizativo y Definicion de Papeles
* Resultado: El trabajo es realizado por las personas responsables

— Encapsulacion de la Aplicacion
« *“¢Cudles son los objetos que se necesitan?
* Business Object Builder y Business Object Repository
» Resultado: El trabajo se envia con la informacidén necesaria
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e Tareas en el sistema de workflow

— Soporte al usuario final
o “¢Qué tengo que hacer hoy?”
» Herramientas: Business Workplace
* Resultado: El trabajo se envia a la gente que corresponde en el momento que
corresponde
— Control del proceso
o “¢Qué pasa cuando...?”
» Herramientas: Workflow Manager y Workitem Manager
* Resultado: El trabajo es realizado en la secuencia correcta en el momento
correcto
— Evaluacion del proceso
o “¢Quién hizo que y cuando?
* Herramientas: Reportes y Analisis
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e Arquitectura

Person /Position!job/£ Org.unit/
e e
'y |

L J |
Processes WF definition Step /

Organization

j \>(/ //
Business Aﬁjbmes,/ Events Method‘sr A

objects Object /

Nota: Aa B significa que el elemento A utiliza el elemento B
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« Areas de la arquitectura donde requeriremos programacion

Person /Position!job/é Drg.unit/
Organization - 4
D = -
& |

' |

Processes WF definition Step

/

-

[ )
Business M
objects Object /

Nota: otras areas donde puede requerirse programacion son
- Administracion

- Reportes
- Creacion de Workitems.
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e Introduccioén

 Definicion e Implementacion de Business Objects
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« Comprende el desarrollo en los siguientes elementos de la arquitectura

Person — Pasitionijobh —  Org. unit
Organization < - s
Role — Task
I & L -

Processes wWF dEﬁniti!n Step /
e J/
Business ' m mv
AT

objects

» Las herramientas que se aprenderan a utilizar en esta unidad son:
— EI BOR (Business Object Repository) para navegar entre los datos
— EI BOB (Business Object Builder) como herramienta de desarrollo

10
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» ¢ Por qué utilizamos tecnologia orientada a objetos?

— Principalmente por 2 motivos:
* Permite simplificar el proceso de modelado del workflow
» Es unainterfase estandar para el entorno de ejecucion del workflow

— Esto se resume en la encapsulacion. Los “datos” utilizados en el workflow (tablas) se
encapsulan en elementos clave y atributos del objeto, mientras que los programas,
funciones, transacciones, etc. se encapsulan en métodos.

Keys Attributes  Methods

Business Ohject
Repositony

JTable2 | TAD1
Kot Realdn [T Aaldn TAD2

ReportXX

Application

Change documents, status managemen

Events

11
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» ¢ Donde se utilizan los objetos en un workflow?

— Los objetos se utilizan en:

e Tareas: para ejecutar métodos

» Estructuras de control: para consultar atributos

» Operaciones en los contenedores: para consultar atributos

» Pasos de espera o disparadores de eventos: recibiendo o generando eventos

* Funciones de verificacion y de determinacion de agentes: para consultar atributos
* Funciones receptoras: para consultar atributos

» Papeles: para consultar atributos

* Métodos secundarios: para ejecutar métodos
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* Relaciones entre objetos

— Herencia
» Se utiliza para realizar extensiones funcionales.
e Larelacién responde a la frase “es un tipo de”.
» Por ejemplo: Documento & Documento Contable
— Composicion
» Se utiliza para componer un objeto con otros objetos
e Larelaciéon responde a la frase “es parte de”
» Por ejemplo: Orden & Posicion de la orden
— Asociacion
» Se utiliza para relacionar dos objetos a través de una clave externa
e Larelacién responde a la frase “en relacion a”
* Por ejemplo: Material & Solicitud de pedido

13
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Business Object - consistenc
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(object-
related)

= Business
rules
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" Specialization related)
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» Object-Type (Tipo de Objeto): Definicion

Objedt type | Program

—— Interfaces |
I Key
fields

Attributes |

Yirtual attributes

Field references

Object references

F——

Synchronous
—+ Methois

—*  Events |

Asynchronous

ABAP Code

Transaction

F unction module

Report

— Los tipos de objetos pueden consultarse a través del Business Object Repository

(BOR) la cual es independiente de mandante.

— Cada tipo de objeto esta asociado a una clase de desarrollo y, no obstante, a un

componente de la aplicacion
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e La estructura interna de los Business Objects responde a un
conjunto de leyes.

* Un business object esta definido por los siguientes elementos:
— ID del Objeto: Identificador Unico

— Campo clave: NUmero

— Nombre: Designacion semantica unica

— Componentes: Estructura interna diferenciada para los objetos de relacion
“es parte de”

— Subtipos: Especializacion de un objeto “es un”

— Atributo: Fecha de entrada, aprobado por, ingresado por, etc.

— Métodos: Implementacion de los metodos aplicable al objeto

— Eventos: Eventos que generan al objeto

16
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* Object-Type (Tipo de Objeto): Propiedades

— En la metodologia de desarrollo orientada a objetos las clases tienen determinadas
propiedades de las cuales enumeramos:

* Encapsulamiento de datos: consiste en abstraer los datos al modelador del workflow (que
puede no ser un programador). Quiere decir que el que este disefiando el workflow no tiene
por que saber que tablas, programas, transacciones, etc. estan detras de la ejecucion del
workflow.

* Herencia: esto significa que los elementos clave, los atributos, métodos y eventos de un tipo
de objeto se pasaran a los subtipos que definamos para que de esta manera podamos
“extender” la definicion del objeto. Esta propiedad esta orientada a la “reusabilidad” del

codigo.

* Polimorfismo: dependiendo del tipo de objeto, el “object manager” siempre selecciona la
implementacion de los atributos o metodos que correspondan. Estos elementos siempre se
desarrollan utilizando el principio de “late binding”.

— La definicion de los tipos de objetos se hace a través del Business Object Builder
(BOB).

17
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» Business Object Repository (BOR)

— EI BOR es un entorno de desarrollo y ejecucion completo, que permite manejar los
siguientes tipos de objetos:

» Objetos del negocio: Incluyen objetos como "Cliente", "Material”, y "Codigo de Compafiia”.
Proveen tanto una vision de alto nivel orientada a los negocios como una interface de
programacion del sistema R/3.

* Objetos técnicos: Incluyen textos, notas, items de trabajo y documentos, asi como objetos de
escritorio como textos, gréaficos y hojas de calculo.

* Metaobjects: Cada objeto tiene un atributo “Tipo de Objeto” que hace referencia al metaobjects

al que esta asignado. Los métodos, atributos y eventos disponibles para un objeto en particular
pueden ser recuperados desde su “Tipo de Objeto”.
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* Instancias (Objectos)

Un tipo de objeto (clases) describe un objeto
de negocio abstracto, los datos que le
pertenecen, métodos, etc.

Los tipos de objetos pueden ser hederados.
Los tipos de objetos heredados contienen
todos los métodos y campos de datos de los
objetos de los cuales heredan.

Esto permite el polimorfismo, que combina
los atributos de distintos objetos
especializados. El polimorfismo puede ser
utilizado también por interfaces definidas
(atributos y métodos) de objetos.

La herencia multiple no es actualmente
soportada directamente por los objetos de
negocio de SAP. Un objeto puede
implementar varias interfaces.

Las instancias de un objeto de negocio
contienen datos actuales, por ejemplo, una
orden de cliente. Asi pueden existir muchas
instancias de un tipo de objeto.
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Class |§ Specialization

{ Instancing

@ SAP 4G 1999

S AR Class = Object type
Single object = Instance
Aircraft
]
hJ hJ

Cargo plane ‘ Passenger plane |

|
hJ b4

Recreational plane‘ Business plane ‘

Pilots: 2 Pilots: 1
Freight: 30.000 kg Passengers: 3

Pilots: 2
Passengers: 5
Freight: 200 kg

Pilots: 2
Passengers: 3
Freight: 80 kg
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e Instancias (Objectos)

Para trabajar con un objeto de negocio,
debe primero crearse una instancia del
objeto.

Instance

1.

Cuando se crea una instancia, existen
dos tipos de objetos: persistente y no
persistente.

Los objetos persistentes contienen
datos de las bases de datos R/3.
Tienen un identificador unico
determinado por el campo clave.

Los objetos no persistentes no estan Dat-
ligados a entradas concretas de base tables
de datos. Por ejemplo, son utilizados

para visualizar datos, o para crear

nuevos objetos de negocio

persistentes.

Runtime
object

R/3

Persistency
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e Interfases: Definicion

— La utilizaciéon de interfaces en el desarrollo de tipos de objetos nos permitird asegurar
un entorno comun para todos los objetos.

— La definicion de una interfase es similar a la definicion de un tipo de objeto con la
diferencia que no se implementaran ninguno de los elementos contenidos en la
interfase (es decir que es un molde que no contiene codigo ABAP)

— Un tipo de objeto que “implemente” una inteface debera entonces definir (codificar)
todos los atributos y metodos que la interface propone.

— Las interfaces se heredan

— Las interfaces en SAP se utilizan para reemplazar la herencia multiple. Esto se da
por que es mas sencillo de mantenerlas que un tipo de objeto.

21
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* Interfases: Ejemplos

Documents ‘
BKPF EKKO VBAK
IF.D.R'CH21 _‘
IFI
/ \\ IFSTATUS |
Buszn19| Busznzn| BUS204 | BU 52069 BUS2032
IFE TATUS | [ IFIDSCoUT
BUS2029 —
BUS2069 Documento
contable IFSTATUS Genera eventos para gestion de status
BUS2029 Precios » |IFARCH21 Interface para archive link
EKKO Documento de compras IFIDOCOUT Procesamiento de salida de IDOCs
VBAK Documento de ventas
BUS2032 Orden de
venta

22
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» Tipos de Objetos — Elementos: Campos Clave (Key)

— Un objeto se identifica “univocamente” de otro a través de su clave.

— Una clave puede estar compuesta de uno 0 mas campos

— Hacen referencia a un campo clave de una tabla de la aplicacion subyacente

— El mandante no es necesario en las claves

— Deben ser campos tipo caracter (CHAR).

— Los campos clave concatenados pueden contener un maximo de 70 caracteres.

Business object BUS2A1Z v Pedido

o Interfaces
&= Campos clave

Purchaselrder Purchaselrder v Homero de documento de pedido
—a Atributos

00 Métodos
—H Ewventos

23
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e Tipos de Objetos — Elementos: Atributos

— Un atributo de un objeto representa determinada caracteristica que este objeto
puede llegar a tener.

— En SAP los atributos pueden ser de base de datos o virtuales.

— En cuanto a su definicion pueden estar relacionados a un tipo de dato de la base de
datos 0 a un tipo de objeto (para asociaciones 0 composiciones)

— Pueden ser de una linea o varias lineas (single-line o multiple-line)

Business chject BUSZ012Z2 v Pedida

@ Interfaces

—E Campos clave

—E Ltributos
Purchaselrder . ObhjectType e Tipo ohjeto
Purchaselrder .MessageTypesOutbound Posibles tipos de mensaje I[DOC/estructuras interm.base IDOC para 1a salida
Furchaselrder . MessageTypesInbaound Fosibles tipos de mensaje IDOC/estructuras interm.base IDOC para 1a entrada
Purchaselrder . PurchasingBroup an Grupo de compras
Purchaselrder Purchirganization s Organizacidon de compras
Furchaselrder  Yendor &= Nimero de cuenta del proveedor
Furchaselrder . Releasesraup Grupo de Tikeracidn
Purchaselrder . Releasestrategy Estrategia Tiberacidn
Purchaselrder Releaselndicator Indicador de Tiberacidn del documento de compras
Purchaselrder .ReleaseStatus Estado de Tiberacidn de 1a solicitud de pedido
Furchaselrder.5ubjectToRelease Liberacidn incompleta

8 Métodos

—0@ Eventos

24
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« Tipos de Objetos — Elementos: Atributos Virtuales

— Un atributo virtual es un atributo “calculado”, es decir que se requiere programacion
para poder obtenerlo (no viene directamente de la base de datos).

— El Business Object Builder no puede generar el codigo para un atributo virtual
automaticamente (como sucede con los atributos de base de datos) por lo que
deben ser “explicitamente” codificados.

— Ejemplos donde son necesarios atributos virtuales:
» Datos dependientes de lenguaje
» Datos dependientes del tiempo
* Referencias a objetos
» Calculo de valores netos - brutos

— Por razones de rendimiento del sistema deberiamos utilizar atributos virtuales para
leer atributos en pasos de fondo (background). Pero esto no es estrictamente
obligatorio.

25
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« Tipos de Objetos — Elementos: Atributos Multi-lineales (multi-line)

— Se corresponden a lo que en ABAP denominamos “tablas internas”

— Pueden contener campos de base de datos u objetos.

— Generalmente son atributos virtuales.

m

giness object BUSTEOT v Material

—mE Interfaces
—CE Campos clave
&= Atributos

Material . OhjectType
Material. MessageTypesOutbound
Material MessageTypesInbound
Material . Lahoratory

al .PurchaseRequisition
Material.Purchasedrder
Material PurchasingInfo
Material PurchOutlinefgreemt
Material . Document
Material . CostEstimate
Material . PieceOfEquipment
Material MaterialGroupl
Material . MaterialGroup
Material MaterialType
Material . Industry
Material . BaseUnitOfMeasure
Material . Divisiaon
Material MaterialDescription
Material. 0ldMaterial

8 Métodos
—E Eventos

&= Tipo ohjeto
Posibles tipos de mensaje IDC
Posibles tipos de mensaje IDC
v &% Laboratoriotoficina de proyec
v an Golicitud de pedido
v e Pedido
v &% Info compras
v &% Contrato marco compras
v % Documentos
v & Célculo de costes
v % Equipo
v &% Grupo articulos
4@ Grupo articulos

Texto breve de material
Himero de material antiguo

W Tipo de material

v Ramo

v Unidad de medida base
W Sectaor

[T

[
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* Tipos de Objetos — Elementos: Métodos (Sincronicos y Asincronicos)

— Los métodos son las actividades que podemos llevar a cabo sobre un objeto

— Pueden ser sincrénicos o asincronicos

* Enlos “Sincrénicos” el resultado es enviado directamente al programa que lo ejecuto. Ademas
es posible la utilizacién de excepciones.

* Enlos métodos “Asincrénicos” el resultado siempre es enviado de vuelta al programa llamador
en la forma de un evento. Solo se permiten algunas exceptiones (restringidas). El método en si
MisSmMo no espera un posible evento finalizador.

— Ambos tipos de métodos pueden recibir datos a traves de parametros (parametros de
importacion) B Hetodos

Purchaselrder . ConvertKey ID del ohjeto proveniente de clave de ctrl.de mjes

Purchazelrder . CreateFrombata v @ Crear pedido

Purchazelrder . Getltems v @ Listar posiciones de pedido
FPurchaselrder.GetItemsForRelease v @ Listar pedidos para liberar

Furchaselrder . Release v @ Liberar pedidos

Furchaselrder ResetRelease v @ Cancelar Tiberacidn de pedidos

Furchaselrder . GetlList @@ Listar pedidos, s0lo hasta 4. 08

Furchaselrder . Gethetail v @ YWisualizar detalles del pedido
Furchaselrder.GetReleaselnfo v @ Informacidn detallada de Tiberacidn para pedido
PFurchaselrder . CreateFrombatal @ Crear pedidos Enjoy

Purchaselrder . Change @ Modificar pedidos Enjoy

Purchaszelrder . ExistenceCheck Werificar existencia ohjeto

Purchazelrder . Display Wisualizar ohjeto
Purchaselrder.ConfirmFromdrchivelink Confirmar un pedido mediante 5AP Archivelink

Modificar pedido de forma asincrinica
Modificar pedido

Likberacian individual pedido

Info: Liberacidn cancelada

Info: Liberacidn efectuada

Confirmar un pedido del IDOC ORDRSP_WMI

Purchaselrder Editisync
Furchaselrder . Edit
Furchaselrder.5ingleRelease
Furchaselrder . InfoReleaseReset
Furchaselrder . InfoReleaseEffected
Furchaselrder . ConfirmFromOrdrsp

SRR RSN RRS

27
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» Tipos de Objetos — Elementos: Métodos Asincronicos (detalle)

AP Dialog Update

L 3

= Time

— Notas
» Las lineas azules continuas representan el control del flujo
» Las lineas azules punteadas representan transferencias de datos
e Lalinea punteada roja representa el tiempo de espera del programa llamador.

— Se necesita una sincronizacion de los procesos controlada por el programa llamador.
— ElI método debe enviar eventos al programa llamador para que este se sincronice.

— Todos los métodos que hacen escrituras en la base de datos a través de tareas de
actualizacion.

28
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» Tipos de Objetos — Elementos: Méetodo (comunicacion)

— Comunicacion via parametros
* Import
* Export

— Comunicacion a través de resultados

— Comunicacion via excepciones
* Error temporal
* Error de Sistema
e Error de Aplicacion

— Comunicacion via eventos

* Los metodos sincréonicos se comunican mediante parametros, resultados y
excepciones.

 Los metodos asincronicos se comunican mediante parametros y luego
mediante un evento.

29
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Tipos de Objetos — Elementos: Méetodo (comunicacion)

Los parametros de tipo export deberian prohibirse. Lo mejor es comunicarse a traves
de resultados.

Si durante la ejecucion del método el objeto al que se esta haciendo referencia
cambia en la base de datos, este objeto debe refrescarse (una manera de comunicar
el resultado) para ello existe la macro SWC_REFRESH_OBJECT.

El tipo de excepcion que se envie al sistema de workflow determinara la manera en
gue se continde o no la ejecucidon del workflow (dejando el workitem en estado
erroneo o0 en proceso)

Los resultados por excepciones se programan mediante la macro EXIT _RETURN.
Otras macros utilizadas para crear excepciones son EXIT_OBJECT _NOT_FOUND y
EXIT_CANCELLED. Esta ultima se utiliza cuando el usuario cancela la ejecucion de
un método (generando un error temporal).

30
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e Tipos de Objetos — Elementos: Eventos

— Un evento se utiliza principalmente para indicar que algo a sucedido. Estos son
indispensables para iniciar o terminar workflows.

— La definicion del evento se hace en el Business Object Builder, pero su
implementacion se hace con otras herramientas, por ello la documentacion de los

eventos es “indispensable”.

— Los eventos llevan y traen parametros. Los parametros pueden ser definidos por el
usuario (explicitamente) o standards los cuales no se definen (objeto lanzador,
usuario que lanza el objeto, fecha, hora, etc.).

Business object BUS2012 v Pedido

B Interfaces
[E Campos clave
B Atributos
5 Métodos
Eventaos

Purchaselrder  changed
Furchaselrder.released
Purchaselrder.releaseSteplreated
Purchaselrder.significantlyChanged
Furchaselrder.reset
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modificada

Pedido Tiherada

Pago de Tiberacidn para pedido creado
Pedido modificado significativamente
Sin utilizacidn
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« Estado de un Tipo de Objeto

— Modelado

* En este estado el tipo de objeto no se puede “instanciar”’. Es decir no se puden generar
objetos para este tipo.

— Implementado
» Solo para pruebas, uso interno o posiblemente inestable

— Liberado

e Liberado para ser utilizado por el cliente. Solo se podran realizar ampliaciones pero no
modificar radicalmente el tipo.

— Obsoleto
» El tipo de objeto ha sido reemplazado por otro.

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

32


http://www.pdffactory.com
http://www.pdffactory.com

 Desarrollo de un Tipo de Objeto: Datos Generales

— Nombre del objeto

» Debe ser un nombre descriptivo para todos los objetos de este tipo. Cuando utilicemos un
objeto como elemento del contenedor de workflow este sera el nombre que nos aparecera
para definir la variable del contenedor.

— Meétodo por defecto

» Este método es el que se utiliza para visualizar el objeto (por ejemplo cuando tenemos el
objeto como un link en el workplace del workitem y al hacer doble click nos muestra el
contenido de ese objeto o nos lleva a la pantalla para visualizar el objeto)

— Atributo por defecto

» Es un atributo identificativo del objeto instanciado. Se utiliza para cuando se quieren emitir
listados de objetos para que aparezca ese dato por defecto.

TprJEtD BUS2012 Pedido

Dhjeta | Furchaselrder ‘

Programa REUS2012

Status tp.obj. generado grabado liherada

General | Datostransp. | Datos modificacion — Podefec. | Customizing |

Método Display @
Atributo (@)
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Desarrollo de un Tipo de Objeto: Campos Clave

Cada tipo de objeto tiene un programa que lo implementa.

El desarrollo de un tipo de objetos se basa en MACROS gue se encuentran en el
include <OBJECT>, por eso todos los programas que implementan un tipo de objeto
empiezan con la sentencia “include <object>.”

El Business Object Builder siempre utiliza referencias a objetos para trabajar. Estas
referencias las utiliza para leer y manipular los datos de la aplicacion. En el programa
del tipo de objeto podemos crear una referencia a un objeto con la macro
SWC_CREATE_OBJECT.

El programa del tipo de objeto puede utilizar una referencia del objeto que e esta
ejecutando, es decir una referencia a si mismo. Esta variable se llama SELF.

Las claves se definen con el Business Object Builder y el programa se genera
automaticamente (no es necesario programar la definicion de las claves).

34
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 Desarrollo de un Tipo de Objeto: Campos Clave

— Para crear una clave debemos indicar el nombre (en ingles) una descripcion (en
cualquier idioma), y una referencia a un tipo de dato de una tabla de la aplicacion.

— Luego en el programa del tipo de objeto vemos que la clave se define entre las
sentencias BEGIN OF KEY y END OF KEY.

Carnpo clave PurchaseOrder

Tipo ohjeta
Release
Status

FurchazeOrdar

BrS 2t
aoa

implermentado

Textos
Denominacion

Descripcian breve

Pedido
MNdrern de documento de pedido

Reftipo de datos
Tabla ref.
Campo ref.

Ay blso.

EKKD
EBELN

Param.Ayuda blsg.

MEKK

v & X
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INCLIUDE =0OBJECT=.
BEGIN_DATA OBJECT. " Do not change.. DATA is generated

*only private members may he inserted into structure private
DATA:

" begin of private,
to declare private attributes remove comments and
insert private attributes here . ..
" end of private,
BEGIN OF KEY,
PURCHASEORDER LIKE EKKO-EBELM,
END OF KEY,
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 Desarrollo de un Tipo de Objeto: Atributos de Base de Datos

- Cuando creamos un atributo de base de
datos el sistema automaticamente
nos propondra un cédigo basico que
podremos terminar para que funcione.

- Para crear el atributo le damos un
nombre (en ingles), una descripcion
(en cualquier idioma), marcamos el
atributo como base de datos y le
damos una referencia a una tabla 'y
un campo de la tabla.

- Si colocamos como referencia un
objeto deberemos tener en cuenta
gue el objeto tenga como clave un
solo campo (que este definido en la
tabla que en los campos tabla y
campo indiqguemos.
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Ll Coealecls
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Talagss s
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lie Lz -

LN [

®Cgnee:0C

Meor ez des del gl b
“waras hin
— JENgaler c
adepcrdirs ciia

b e Ju dajue 7

CH A FEETS
[EEN | Bl
DT kA1Z_TC:"

Mre rl e

Al kit ez

Reftipo de datos

Dictionary

Tahla ref. EEKD

Campo ref. LIFNR
® Tipo ohjeto LF &1

Froveedar

Afribuio inverso
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 Desarrollo de un Tipo de Objeto: Atributos de Base de Datos

— Al crear el atributo el sistema nos propone definir automaticamente el programa.
— Luego este programa podra ser reutilizado para todos los atributos que apunten a la

misma tabla.

— El atributo estara definido por las sentencias GET_TABLE_PROPERTY y

END_PROPERTY.

— De no encontrar nada el sistema utiliza la excepcion EXIT_OBJECT _NOT_FOUND.

GET_THMELE_PROPERTY MDRP.
DATA SUBRGC LIKE SY-SUBRC.
* Fi11 TABLES ADRP to enable Object Manager Access to Table Properties
PERFORM SELECT_TABLE_ADRP USING SUBRC.
IF SUBRC NE @.
EXIT_OBJECT_NOT_FOUND.
ENDIF .
EMD_PROPERTY.
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- Al crear el atributo virtual el sistema no
generara el cédigo automaticamente
pero si nos presentara donde debemos
colocar el programa (entre las clausulas
GET_PROPERTY y END_PROPERTY.

- El atributo se crea mediante el
programa (como una variable) y luego se
coloca como resultado en el container
del objeto mediante la macro
SWC_SET_ELEMENT.

- En el caso de que el atributo virtual sea
un objeto deberemos instanciar un
objeto (conociendo como completar la
clave) mediante la macro
SWC_CREATE_OBJECT.
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Desarrollo de un Tipo de Objeto: Atributos Virtuales

Fuente
& irtual
I Campo de BD

begin data cbject.
begin of key,

end of key,
salasgroup type swo_cbhject.
2nd data cbj=ct.
get_proparty salesgroup changing container.

select single * from vbak

where vbheln = object-key-salesdocument .

create ohject|-reference]
swo_create ochbject

object-salesgroup 'TVHGEE' vbak -vkgrp.
write object[-reference] into container
swo_set_ elemant container

'Ealesfronp' object-salesgroup.

2nd property.
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« Desarrollo de un Tipo de Objeto: Atributos de Mdultiples Lineas

- Al crear el atributo de multiples
lineas el sistema tampoco generara
el cddigo automaticamente pero si
nos presentara donde debemos
colocar el programa.

- En el caso de los atributos
multiples se trabaja al atributo
como una tabla interna.

-El atributo se colocara en el

contenedor con la macro
SWC_SET TABLE.
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Fropiedades del atribiuto

[w]warias lin.
[ ] ahligatorio
[ |Independ.instancia

Legin data object.
beqin of key,

ené..a.-f kayr,
items type swe object coccurs 0.
end data object.

get_property items changing container.

* Declare data
tables vbap.
data item type swo object.
data: bagin of ui:\af_key,
vheln like vbap-ubeln,
posnr like vbap-posnc,
end of vbap ke,
data vbap tab like vbap cccars 0 with header ldne.

* Belect data
select * from vbap inte table vhap tab
vhere 1beln = object-key -salssdomument .
ibap key-ubeln = cbject-kay-salasdomment .

* Create object reference
loop at vbap tahb.
vbap key-posnz = vbap tab-posnc.
swe create object item 'VEAP' wvbap key.
append item to object -items . -
endloop .

* Arrign cbjact raefarenc: to contadnar = lament
swo_set table container 'ITtems' object -items .

and property .
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» Desarrollo de un Tipo de Objeto: Métodos Sincrénicos

- Para crear un método sincroénico
debemos marcarlo como tal en la
pantalla de atributos del metodo.

- En el programa del tipo de objeto
la definicion del método se
encuadra dentro de las sentencias
BEGIN_METHOD y END_METHOD.

- En el caso que el método
modifique algun atributo del objeto
deberemos ejecutar la macro
SWC_REFRESH_OBJECT para borrar el
buffer del objeto.

- En el ejemplo se muestra como
[lamar a una transaccioén con un
método.

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

Método SingleChange
Metodo: SingleChange
Tipo ohjeta ZBUSZAN 2
Release 460
Status implementado
Denominacidn Modificar Pedido
Descripcian breve modificar Pedido

General | Tpresultado | ABAP |

| Didlogo
V| Sincranico

Farametros resultado

Independ.instancia

Bagln O thad display chahding <onbalnak.

sab zararmbar 1d 'RUW' flald aijazb-kay-salaadas urank.
<all Eranaasbian 'WAOD3' and akip flrab scraQn.

and pakthad.
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 Desarrollo de un Tipo de Objeto: Métodos Asincronicos

- En el caso de los métodos asincronicos no sera necesario llamar la macro
SWC_REFRESH_OBJECT por que el contexto del objeto siempre se pierde al
llamar el método.

- La ejecucion del evento terminador debe darse en la transaccion o el programa
gue ejecuta el método.

- La tarea de workflow que llame a un objeto asincronico SIEMPRE esperara el
evento terminador. Por este motivo debemos tener cuidado que el programa /
transaccion / modulo de funcione / etc que ejecute el método siempre lance un
evento.

41
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« Desarrollo de un Tipo de Objeto: Implementando excepciones en los métodos

Excepciones

P2 Tp.objeto |[Temp. |Apl. [Sist.|AFunc Mensaje Texto mensaje
1000 BUSTEE1 v Ma 274 & blogueado por otro usuario
TEOA|BUSTAAY v ucepcion 1000 existe ninguna wista seleccionahble.
Excepcidn, 1000
Tipao objeto BUS1EE1
Felease 3680

begin method getmissedviews changing container.

Tipa de error

call function 'ENQUEVE_EMMARRAE '

& blogueado por ofro usuario

®) Error temporal exporting
Errar de aplicacion matny = object-key-material
Errar de sistema _soope ==
_wait = 'X'
exceptions
Mensaje foreign lock = 1.
Area funcional M if gy-subrc ne 0.
Mensaje 27q * temporary error - material cwrently locked by amother user

exit return 1000 object-key-material space space Space.
endi £

end method.

- Las excepciones se definen para cada método. El sistema no generara ningun
tipo de codigo para la excepcion.
- La excepcion se debe corresponder a un mensaje tipo T100 (con 4 parametros).
- Para llamar la excepcion se usa la macro EXIT_RETURN.
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* Desarrollo de un Tipo de Objeto: Completando parametros de los métodos

ametra SalesDocumentType

begqin method create changing container.

data: salesdocumenttype like tvak-auart,
transactioncode like t180-tcode.

swe_get element container
'SaleslocumentType ' salesdocumenttype.
get parameter id 'RAT' field zalesdocumenttype.

swe_get element container
'TranzactionCode' transactioncode.

get parameter id 'AAT' field salesdocumenttype.
call transaction trancactioncode.

Resumen
SalezDocumentType
Parametro Tp.ohieto |Rel.creacidn [Imp.|okl.|Exp. Tipo ohjeta YEAK
TransactionGode YEAK 218, v = RS il
SalesDocumentType WELE 214 v ! Textos
- minacion Clase doc.venta

ripcidn breve Clase documento venta

rdades de parametro

port Chligatorio
port

rias lin.

0 de datos

dionary

ala ref. TWAK
mpo ref. AUART

10 ohjeto

- Para cada método puede o no definirse uno o mas parametros de entrada y salida.

- Para leer elementos del container se utilizan las macros SWC_GET_ELEMENT (para elementos de una
linea) o SWC_GET_TABLE (para los multilinea). A su vez la macro SET PARAMETER ID la utilizaremos
para copiar los datos extraidos al parametro deseado.
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* Desarrollo de un Tipo de Objeto: Completando resultados de los métodos

Métocno Approve

Metado Approve
Tipo ohjeto FORMABSEMC begin method approwve changing container.
Release aen
; data: proc gstate like swndformabs-procstate.
Status liberado -
Denominacian Autarizar call function 'SWX FOEMAES APPROVE'
Descripcion breve Autarizar formulario exporting
formnumber = object-key-nunber
; importing
General  Tpresultado | ABAP | e — e e
exceptions

® Dictionary form not found = 01

Tabla ref. SWXFORMABS aborted = 0z

case gy-subrc.

Campo ref. FROCSTATE when 00,

Ay hisg. swc_get element container result proc state.

Tipo ohjeto when 01.

exit return 1301 space space Space sSpace.
when 02.
warias lin. exit cancelled.
endcase .
end method.

- Los parametros de resultado se completan con la macro SWC_SET_ELEMENT
y el elemento siempre se llama “RESULT". El elemento RESULT esta dentro del
include OBJECTS por lo que no es necesario definirlo explicitament.
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- Para utilizar un Business Object en un
programa es necesario incluir el include
<CNTN1>. Este include es utilizado en el
include <OBJECT> por lo que no se incluye
en el programa del tipo de obijeto.

- Antes de acceder a un atributo debemos
crear una instancia de un tipo de objeto. Para
ello usamos la macro
SWC_CREATE_OBJECT.

- Una vez creado el objeto podremos acceder
a sus atributos con las macros
SWC_GET_PROPERTY o

SWC GET TABLE PROPERTY (para
atributos multi-linea)

- Los atributos no pueden modificarse por
macros. Solo podran modificarse llamando a
métodos que implementen el cambio.
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Utilizando un Objeto en un programa: Accediendo a los Atributos

include -CNTNO1>.
parameters: zales order key like vbak-—bheln.

data: =zales order type swc_obhject,
zales group type swc_object.

* create object(-reference)
swe create cbiject

_sales_urder 'Z BUSZ2032' zales order key.
if sy-subryc ne 0.

“ do your ovwn error hamdling
endif.

* read attribute SalesGroup of order
swc_get property salez order 'SalesGroup’' sales group.
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- Para utilizar un Business Object en un
programa es necesario incluir el include
<CNTN1>. Este include es utilizado en el
include <OBJECT> por lo que no se incluye
en el programa del tipo de obijeto.

- Antes de acceder a un método debemos
crear una instancia de un tipo de objeto. Para
ello usamos la macro SWC_CREATE_OBJECT.

- Antes de llamar el método debemos
completar los parametros de entrada (import)

-Se llama al método con la macro
SWC_CALL_METHOD.

- Finalmente se consultan los resultados o los
parametros de salida (export).
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Utilizando un Objeto en un programa: Accediendo a los Métodos

inclwile CNTHO1X.

data: zales order type sww object,
conp curreny like ihak—vwmaerk default ...
new ralue like tbhak-netwa.
gue _container method container.

* create objecti-reference)
swe _create object zales order
'EU52032' =ales oder key.
if sy-subyc ne 0.
“ do your ovn error handling
endi £.

* get import paramterz for this method
swe_zet element method container
'Complurrency’ Comp CUurrency.

* call method mowr
swc _call method =zalez order
'ConrertToCanpCurrency' method container.

* real export parameter

swe get element method container
'HetralueInCompCurrency ' new ralue.
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Resumen de MACROS

— Todas las macros para manipular objetos se encuentran en el programa include
<CNTNO1>.

— Todos los objetos pueden manipularse fuera del sistema workflow via macros.

Referencia a un Objeto

— Declaracion
« DATA: <OBJ _REF> TYPE SWC_OBJECT
— Creacion
« SWC_CREATE_OBJECT <OBJ REF> <OBJ TYPE> <OBJ CLAVE>

Acceso a Atributos
— SWC_GET _[TABLE] PROPERTY <OBJ REF> <ATRIBUTO> <VALOR>

Acceso a un Metodo
— SWC_CALL METHOD <OBJ _REF> <METODO> <CONTAINER CON VARIABLES>

47
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Resumen de MACROS

Disparando Excepciones

— EXIT_RETURN <NRO_EXCEPCION> <VAR1> ..... <VAR4>
— EXIT_OBJECT NOT_FOUND

— EXIT_CANCELLED

Tomar el tipo y la clave de un objeto
— SWC_GET_OBJECT TYPE <OBJ_REF> <OBJ_TYPE>
— SWC_GET _OBJECT_KEY <OBJ_REF> <OBJ_KEY>

Refrescar el objeto
— SWC_REFRESH_OBJECT <OBJ_REF>

48
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« Resumen de MACROS — macros para manejar el contenedor de datos

e Definicion e Inicializacion
— SWC_CONTAINER <variable>
— SWC_CREATE_CONTAINER <variable>

 Leery Escribir en el contenedor
— SWC_GET/SET_ELEMENT <contenedor> <elemento> <valor>
— SWC_GET/SET_TABLE <contenedor> <elemento> <tabla interna>

49
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* Delegacion

— Problema

 Como podemos crear nuestras propias extensiones de objetos para poder usar en tareas,
eventos, etc. De un objeto creado por SAP sin tener que cambiar TODAS las tareas, eventos,

etc.?
— Solucion
» Definir un Sub-Tipo (herencia) y delegarlo en el supertipo

e La delegacion hace que el sub-tipo “cubra” al supertipo
» De esta manera podemos seguir haciendo referencia al supertipo en las tareas, eventos, etc.

— Si creamos un sub-tipo y no lo delegamos entonces los programas, tareas, eventos,
etc que usen al supertipo no se enteraran de las extensiones que hagamos en el sub-

tipo.

50
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* Delegacion

Process definition BOB
BUS1001
SAP TS0001 TS0002
—* BUS1004. » BUS10M. [— Edit
Standard Edit Display Dis play
BUS1001
\: Edit
Dis play
. TS9001 TS9002 TS0003
Inheritance—w zp5 4001 » ZBUS1001. ZBUS 1001, —™
Edit Display |Release | ZBUS1001
||
BUS1001
BUS1001
\: Edit
Dis play
. TS0001 TS0002 TS9004
Delegation—»{ gusio01. |—»BUS1001. BUS1001. |—w
i Display Release —ZBUS1001
||
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« Es posible utilizar la DELEGACION para
realzar la funcionalidad de los tipos de
ojetos SAP.

» Los subtipos ofrecen la oportunidad de

— Atributos adicionales M Subtype
BUS1001 ZBUS100
y_Materi (=X

— Métodos adicionales ~hlzterlal -
.. -+ keyfields | Materiaino | — key fields Materialno
— Eventos adicionales O I
. . | . attributes MaterialType |, attributes - Ei er'ﬁe‘s’pe
« Cadatipo de objeto y todos los [ MeteriaiGroup “Division
componentes tiene asignado uno de W <ol
. datera = :
los cuatro estados posibles: : ,  oacasta
— Modelado: no existe programa para |, methods | Ear | [ methods | Cratto
asignado aun. [N Display
[ Display__| Report [T}
_ . ) EY)
— Implementado: el programa hainiciado . _?\_,_eﬁs —Greaed | L eve{ts M=

pero no finalizado oficialmente.

— Liberado: el programa puede ser
ejecutado por todos

— Obsoleto: no utilizar mas.
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» Tipos de Objetos Especificos
— SELFITEM provee la funcionalidad para enviar un correo desde el workflow.

— SOFM para implementar objetos SAPOffice

— STD_TEXT puede ser utilizado para integrar texto SAP en un correo
enviado en un workflow.

— Use el tipo de objeto TSTC para ejecutar una transaccon en un paso de
workflow.

— Use el tipo de objeto TRDIR para ejecutar un reporte o programa en un
paso workflow.
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